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　下の図のように，1から100までの数が1つずつ書かれたマス目の上を，歩行ロボットの「ロボ太く
ん」が次の命令（プログラム）にしたがって移動します。
　・ はじめはロボ太くんを「1」のマス目の上に置いて，プログラムを

スタートさせる。
　・ ロボ太くんのいるマス目に書かれた数が3の倍数でなければ右に

2マス移動し，3の倍数ならば左に1マス移動する。これをロボ太
くんが「100」のマス目の上に到

とう

達
たつ

するまでくり返す。
　・ ロボ太くんが「100」のマス目に到達したらプログラムを終了する。

□⑴ 　右の図は，プログラムの流れを表したチャート図とよばれるもので，
㋐～㋓には「はい」「いいえ」のいずれかがあてはまります。「はい」があ
てはまる記号を㋐～㋓からすべて選び，答えなさい。

　⑵ 　ロボ太くんが「6」のマス目に到達するのは，「1→3→2→4→6」と移動したときで，これを4回
の移動と表現します。ロボ太くんが次のマス目に到達するのは，何回の移動をしたときですか。

　□①　「15」のマス目 □②　「100」のマス目

スタート

マス目の
数は3の倍
数ですか。

移動終了

右に2マス
移動する。

左に1マス
移動する。

マス目の
数は100

ですか。

㋐ ㋑

㋒

㋓

ロボ太くん

（スタート）

21 3 4 5 6 98 99 100

（ゴール）

右側

⑴　次の計算をしなさい。①は，商を四
し

捨
しゃ

五
ご

入
にゅう

して，上から3けたのがい数で表しなさい。
□①　0.2995÷0.506 □②　12.5×（1.0012－0.1932）

□③　2
2

3
×0.5625 □④　3

1

3
－ 1

3
÷2

1

3

⑵　次の①の にあてはまる数を書きなさい。また，②の x
エックス

が表す数を求めなさい。

□①　0.35時間＝ 秒 □②　x：9＝ 4

15
：0.4

第　　回

計算問題／
プログラミング

プログラミング／ものの性質を調べる
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103 学習日 　　　月 　　　日

計　　算

ステップアップ 算数
に，1 を，歩行

命令（
めは ログラ
トさ
んの の倍数
し， マス移
のマス目の上に到達す

00 マス目

x が表す数を求

x：9

Sa
mpまでの数がが11つずつ書かれたマス目つずつ書かれたマス

ム）にしたがって移動します。ム）にしたがって移動します
んを「んを 1」のマス目の上に置いて」のマス目の上に

ス目に書かれた数ス目に書
ならば左

mp
le

mpmp
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　東西南北4方向のいずれかに，決められた長さだけ移動するロボットを作り，プログラム通りに動
かす実験をします。プログラムは次の表のように，あるルールにしたがって，規則正しく作ります。

　右の図は，校庭の点O
オー

からスタートしたロボットが，5回目の移動
までに動いたようすを矢印で表したもので，5回目の移動のあとに，ロ
ボットは点Oから東に2m，北に1mの地点A

エー

にいることを表します。
この点をA（東2，北1）と表すとき，次の問いに答えなさい。
□⑴ 　16回目の移動のとき，ロボットはどの方角に何m移動します
か。

□⑵ 　図中の点P
ピー

（南2），点Q
キュー

（東3，北3）をロボットが通るのは，それぞれ何回目の移動のときです
か。

□⑶ 　22回目の移動のあと，ロボットはどの地点にいますか。次の□に方角と数をあてはめて答えな
さい。

　　　（□□，□□）

東

南

西

北

Ｏ

Ｐ

Ａ

Ｑ

移動（回） 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 …
方向 東 南 西 北 東 南 西 北 東 南 西 …
長さ（m） 1 1 2 2 3 3 4 4 5 5 6 …

⑴　次の計算をしなさい。①は，商を四捨五入して，上から3けたのがい数で表しなさい。
□①　0.3912÷0.204 □②　0.358×3.1＋0.358×6.9

□③　2
2

11
×1.375 □④　1

2

3
× 4

5
－ 11

12
÷2

1

2

⑵　次の①の にあてはまる数を書きなさい。また，②のxが表す数を求めなさい。

□①　1.2時間＝ 秒 □②　x：18＝ 2

3
：1.2

計　　算
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18
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ステップアップ 算数

庭 たロボ
すを矢印で表したもの
東に 北に
）と表

を作り
したが

向のい
しま

回 11

東 南
4 5

が表す数を求

x：18

SらスターSSSaSSaaSSSSSSaSSSaaSSSSSSaSaaaaSa
mp，決められた長さだけ移動するロボれた長さだけ移動する

グラムは次の表のように，あるルーグラムは次の表のように，あ

SSSSSSaSaaa
mammmmSSS3 4 5 6 7 83 4 5 6 7

西 北 東 南 西西 北 東 南
2 2 3 32

mp
le

mpmp
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⑴　次の計算をしなさい。①は，商を四
し

捨
しゃ

五
ご

入
にゅう

して，上から4けたのがい数で表しなさい。
□①　7.648÷0.1569 □②　2.02×317×0.5

□③　3
4

7
×0.049 □④　1

3

5
＋1

1

3
× 1

12
－ 5

9

⑵　次の①の にあてはまる数を書きなさい。また，②の x
エックス

が表す数を求めなさい。

□①　 7

40
時間＝ 秒 □②　x：56＝0.75：1

1

6

第　　回

計算問題／
ものの性質を調べる

プログラミング／ものの性質を調べる
18

105 学習日 　　　月 　　　日

計　　算

ステップアップ 理科
　形と大きさが同じで，重さの異

こと

なる3つの物体Ａ～Ｃを見分
けるために，次のようなことを調べ，実験を行いました。これ
について，あとの問いに答えなさい。
〔調べたこと〕
　・ ものの1cm3あたりの重さを密

みつ

度
ど

といい，水の密度は1g/cm3，エタノールの密度は0.8g/cm3であ
る。

　・液体に物体を入れると，液体より密度の大きい物体はしずみ，液体より密度の小さい物体はうく。
〔実験〕
　水が入った水そうとエタノールの入った水そうに物体Ａ～Ｃを入れ，それぞれの物体のうきしずみ
を調べると，次のような結果になった。

□⑴ 　この実験では，3つの物体を見分けることができませんでした。見分けられなかった理由を，見
分けられなかった物体の記号を用いて説明しなさい。

□⑵ 　⑴で見分けられなかった物体は，食塩を用いて実験すると，見分けることができました。どの
ような実験を行ったと考えられますか。結果をふくめて説明しなさい。

A B C

　 物体Ａ 物体Ｂ 物体Ｃ
水 ういた しずんだ しずんだ

エタノール しずんだ しずんだ しずんだ

x が表す数を求

x：56

同じで
，次
あ
と〕

m 水の密

入れると，液体より密度

エタ

A

Sa
mp
le

mpmpの異なる3つの物体Ａ～Ｃを見分つの物体Ａ～Ｃを見分
ことを調べ，実験を行いました。こことを調べ，実験を行いまし

いに答えなさい。に答えなさい。

重さを密重さを密
みつみつ

度
ど

とい



109

　右の図のような，各面が9つのマスに区切られた立方体があります。虫型
の小型ロボット「てんとう虫君」に指示を出して，この立方体の面の上を移動
させます。てんとう虫君には，次のような指示を出せます。

　例えば，いのマスからうのマスに移動させる場合は，立方体の面を変える必要があるので，指示③
を出す必要があります。てんとう虫君は，右上の図のように，最初にあのマスに，いのマスの方を向
けて置くものとして，次の問いに答えなさい。
□⑴ 　あのマスをふくむ面の上だけで，てんとう虫君を移動させます。あといのマスもふくめて全部
で7マスを通って，6回目の指示のあとにいのマスにてんとう虫君を移動させました。このとき，
指示を出した順番を答えなさい。ただし，指示を出す順番は，①→②→…のように表すものとし
ます。

□⑵ 　えのマスを通ってからおのマスにてんとう虫君を移動させます。最も少ない回数の指示で移動
させるとき，何回の指示で移動できますか。また，このときの指示を出した順番を答えなさい。

あ

い

う
お

え

指示①　前に1マス進む
指示②　前に2マス進む
指示③　面を変えて前に1マス進む
指示④　左に90度回転させて向きを変える
指示⑤　右に90度回転させて向きを変える

⑴　次の計算をしなさい。
□①　0.1512÷0.032 □②　5.68＋（3.37＋4.63）×0.54

□③　2
13

16
÷1.875 □④　 3

5
×15－1

1

8
÷ 3

16

⑵ 　次の①の にあてはまる分数を書きなさい。また，②の小数で表した割
わり

合
あい

を，歩合で表し
なさい。
□①　分速50m＝秒速 m □②　0.57

ステップアップ 算数

第　　回

計算問題／
プログラミング

プログラミング／ものの性質を調べる
18

106 学習日 　　　月 　　　日

計　　算

な，各 虫型
ボット「てんとう虫君」に指示を出して，この立方体の面の上を
て

前
前に
を変 む

90 て向き
度回転させ

の小数で表した

②　0

Sa
mpのマスに区切られた立方体がありま区切られた立方体があ

う虫君」に指示を出して，この立方体虫君」に指示を出して，この
虫君には，次のような指示を出せ君には，次のような指示

進む進む
進むむ
に1マ
Sa
mp
le

mpmp
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⑴　次の計算をしなさい。
□①　1.4935÷0.412 □②　0.4×（7.27－2.77）÷0.06

□③　2.125×1
13

51
 □④　 2

15
＋ 3

5
× 5

6
－ 3

10

⑵ 　次の①の にあてはまる分数を書きなさい。また，②の小数で表した割
わり

合
あい

を，歩合で表し
なさい。
□①　分速1.4km＝秒速 m □②　0.345

　ゆうとさんが作った右のような計算プログラムについて，さゆりさ
んと話しています。次の会話について，あとの問いに答えなさい。
ゆうと： これは2以上の整数を入力すると，計算結果が1になるまで

計算をくり返すプログラムなんだ。
さゆり： 最初に「5」を入力すると，計算のようすは「5→　①　→8→ 

　②　→2→1」となって，5回の計算で1になるね。
ゆうと： 最初に「3」を入力すると，計算のようすはどうなるかな。
さゆり： 「3→　③　→5」となるから…。あっ，「5」が出てきたからこ

こから先はさっきと同じだ。つまり，最初が「3」のときは，
2＋5＝7（回）の計算で1になるよ。ところで，このプログラ
ムにはどんな整数を入力しても，最後は必ず1になるの？

ゆうと： 実はまだわからないんだ。「どんな整数からはじめても1にな
る」という予想はできているんだけど，証明はされていない。コラッツの問題といって，証
明に賞金がかけられているそうだよ。

□⑴　①～③にあてはまる数を答えなさい。

□⑵　7回の計算で1になる整数は，「3」以外にもあります。「3」以外の整数をすべて求めなさい。

スタート

偶数ですか。

1ですか。

はい

はい

計算終了

2で
わる。

3倍して
1をたす。

いいえ

いいえ

ぐうすう

ステップアップ 算数

第　　回

計算問題／
プログラミング

プログラミング／ものの性質を調べる
18

107 学習日 　　　月 　　　日

計　　算

作った
います。次の会話について，あとの問いに答えなさい。
これ になる
算を
に すは「
→ の計算
3」を入力すると，計算
→ なるか
き

の小数で表した

②　0

Sa
mpな計算プログラムについて，さゆりログラムについて，さ

会話について，あとの問いに答えな会話について，あとの問いに
上の整数を入力すると，計算結果の整数を入力すると，計
すプログラムなんだ。すプログラムなんだ
力すると，計算のすると，
なって，

mp
le

mpmp
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⑴　次の計算をしなさい。
□①　0.36÷9.6 □②　20－（4.5－0.8×1.25）×4

□③　3.625÷4
17

32
 □④　1

7

8
× 4

25
－（ 5

6
－ 3

4 ）÷ 2

3

⑵ 　次の①の にあてはまる分数を書きなさい。また，②の小数で表した割合を，歩合で表し
なさい。
□①　分速3.5km＝秒速 m □②　0.809

第　　回

計算問題／
ものの性質を調べる

プログラミング／ものの性質を調べる
18

108 学習日 　　　月 　　　日

計　　算

ステップアップ 理科
　次の文を読んで，あとの問いに答えなさい。

　 　図1は少し昔に使われていたふりこ時計で，金属でできたふりこのふれを利用して針
はり

などが動く
仕組みになっています。金属でできたふりこの動きは，夏にはおそくなりやすく，冬には速くなり
やすいので，そのようなときはねじを使っておもりを動かして調節します。
　 　今では，電気で動く時計が広く使われています。家庭用の時計にはかん電池を使うものが多くあ
りますが，光

こう

電池と電気をためられる電池を合わせて使う，図2のようなものもあります。

□⑴ 　ふりこ時計のふりこの動きが，夏におそくなりやすいのはなぜだと考えられますか。また，ふ
りこの動きがおそいときは，おもりを上下どちらに動かして調節すればよいですか。

□⑵ 　かん電池で動く時計と比べて，光電池と電気をためられる電池で動く時計には，どのようなよ
いところがありますか。

12
10

1
2
3
4

567
8
9

11

図１

おもり

ねじ 光電池

支
点

図２

の小数で表した

②　0

で，あ

少し昔に使われていたふりこ時計で，金属でできたふ
なっています。金属でできたふりこの動きは，夏
，そのようなときはねじを使っておもり
気で動く時計が広く使われてい
池と電気をためられる

Sa
mp
le

mpmpに答えなさい。さい

使われていたふりこ時計で，金属われていたふりこ時計で，
す。金属でできたふりこす。金属でできたふ
なときはねじを使なときは
計が広く


